Technical Rider

1. Allgemeine Angaben

o Produktion: PICASSO - Dora Maar, das Pferd und der Stier
e Format: Tanztheater
e Dauer: 80 Minuten ohne Pause

o Ensemble: 6 Tanzer:innen auf der Buhne

2. Buhne

e Spielflache: 9 m (Breite) x 9 m (Tiefe), eben und frei bespielbar

e Boden: schwarzer Tanzteppich

e Umgange: nicht erforderlich

e Riickraum / Lagerflache: ca. 3 m ebenerdig hinter der Spielflache wiinschenswert
fur Auf- und Abtritte sowie Requisitenlagerung. Weitere Flache fir Umzlge usw.
auf anderer Ebene.

3. Buhnenbild / Rigging

e Element: Hangendes Netz, Karree-Form (6 m lang, Breite variabel), auf der Bihne
an einem Tisch fixiert. Weitere Dekoration wird durch die Tanzer:innen auf die
Blhne gebracht.

e Anforderung: Belastbare Hangepunkte Uber der Spielflache, geeignet zur sicheren
Befestigung und Justierung des Netzes

4. Licht

e Frontlicht: fir gleichmalige Ausleuchtung von Gesichtern und Buhne
(Warmweifld und Kaltweild)

o Kopflicht: Warmweil, Kaltweild und farbig

e Seitenlicht (Gassenlicht): links und rechts, Warmweifs / Kaltweif®

e Ziel: Buhne muss in 4 Quadranten getrennt und gleichmafig ausgeleuchtet werden
konnen

e Von Vorteil: Movingheads im Kopflicht

e Blinder: im hinteren Teil der Buhne

e Projektionsflache: nach Absprache

e Hazer: fur punktuelle Atmosphare
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5. Ton

e Wiedergabe: hochwertige Musikanlage (PA), geeignet fur Playbacks
e Monitoring: Buhnenmonitore seitlich positioniert

e Zuspielung: Stereo

e FOH-Mischpult: ausreichend Kanale fur Zuspielung + Monitoring

6. Personal

e FErforderlich:
o 1x Lichttechniker:in
o 1x Tontechniker:in

o 2x Buhnentechniker:in (fur z.B. Aufbau Netz + Buhne, Tanzboden)

7. Aufbau / Abbau

e Aufbauzeit ink. Einleuchten und Soundeinrichung: 4 Stunden
e Abbauzeit: 1,5 h

8. Zusatz

e Schwarze Abhangung seitlich und hinten nach Absprache
e Stromversorgung fur Licht und Ton gemals Hausstandard

9. Ansprechpartner

Sebastian Kamm
+49 (0) 173 4254981

mail@sebastian-kamm.de
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